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Las leyendas artiricas cuentan la historia del jéuen
Arturo que fue capaz de sacar la espada Excalibur de
una piedra, y se convirtié en rey. A partir de enfonces
vivid cientos de aventuras acompanado del[2ago [ Nerlin
y su amada Lady Ginebra, enfrentdndose a los
maquiavélicos hechizos de la malvada Bruja [Norgana.
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- Nuesira historia comienza el dia en que Arturo conocea

-_Ixcahhur. En ese momento se establece entre ambos una

curiosa amistad, ya que sdlo él puede escucharla. Para
; - colmo la espada liene incontinencia verbal, lo que
v compllca la relacién de Arturo con cualquiera que le
o rodea especialmente con la hella Ginebra.
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-;?. Z Eadg Ginebra da clases de canto con ¢l [Nago
w‘ [Nerlin, pero un dia la malvada [Yorgana, en
, __' - uno de sus intentos por hacerse con el poder ¢
}%-f 1a espada, secuestraalabella amada de
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entregue a Excalibur. A partir de ‘:{‘ : ?{/
~ ese momenta Arturo y el [Dago 2

rescatar a LadyGinebra.

~ Merlin unirdn fuerzas para ;
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